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ค าน า 

คู่มือ การใช้งานโปรแกรม OBS (Open Broadcaster Software Studio) เล่มนี้จัดท าขึ้น
โดย กลุ่มชุมชนนักปฏิบัติการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT) กลุ่มย่อยการเทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อการปฏิบัติงาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา โดยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์กับ
บุคลากรสายสอนและสายสนับสนุนภายในมหาวิทยาลัยทุกท่าน ซึ่งสามารถน าไปเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนการสอนออนไลน์ให้กับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาในอนาคต หากพบ
ข้อผิดพลาดประการใด คณะผู้จัดท าขออภัยมา ณ โอกาส นี้ด้วย 

ผู้จัดท า 
กรกฎาคม  2564 
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สารบัญ 

หน้า 
ค ำน ำ (1) 
สำรบัญ   (2) 
สำรบัญตำรำง   (3) 
วัตถุประสงค์ของกำรใช้งำนโปรแกรม OBS 1 
คุณสมบัติเบื้องต้นของโปรแกรม OBS 1 
1. กำรติดตั้งโปรแกรม 2 
2. เครื่องมือกำรใช้งำนโปรแกรม 4 
3. Scene 11 
4. Sources 14 

4.1  กำรใช้งำน Filters 33 
5. Audio Mixer 52 
6. Scene Transitions 55 
7. Controls 56 

7.1  Menu Settings 57 
8. ขั้นตอนกำรใช้งำนโปรแกรม OBS Studio ในกำรสอนออนไลน์ 65 

8.1  กำรต้ังค่ำเบื้องต้น 65 
8.2  กำรเพ่ิม Scenes 66 
8.3  กำรเพ่ิม Sources 67 
8.3  ก ำหนดขนำดไฟล์ Video และก ำหนด Path Output ไฟล์ 
      เพื่อเตรียมกำรบันทึกและLive Stream  Video 71 
8.4  กำรก ำหนด Path Output ไฟล์จำกกำรบันทึก Video 72 
8.5  กำรก ำหนดช่องทำงกำร Live Stream ผ่ำน Facebook Live 73 
8.6  กำรก ำหนดช่องทำงกำร Live Stream ผ่ำน Youtube 77 

อ้ำงอิง 81 SSRU
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สารบัญตาราง 

ตารางที ่ หน้า 

1 ค ำสั่ง File บน Menu bar 5 
2 ค ำสั่ง Edit บน Menu bar 6 
3 ค ำสั่งย่อย Transform ของ Menu Edit บน Menu bar 7 
4 ค ำสั่งย่อย Order ของ Menu Edit บน Menu bar 8 
5 ค ำสั่งย่อย Preview Scaling ของ Menu Edit บน Menu bar 8 
6 ค ำสั่ง View บน Menu bar 9 
7 ค ำสั่ง Profile บน Menu bar 9 
8 ค ำสั่ง Scene Collection บน Menu bar 10 
9 ค ำสั่ง Tools บน Menu bar 10 
10 ค ำสั่ง Help บน Menu bar 11 
11 กำร เพิ่ม ลบ ปรับต ำแหน่ง Scene 13 
12   กำร เพิ่ม ลบ แก้ไข ปรบัต ำแหน่ง Sources 14 
13 Menu ค ำสั่งกำร Add Source 15 
14 กำรเพ่ิม Audio Input Capture 16 
15 กำรเพ่ิม Audio Output Capture 17 
16 กำรเพ่ิม Browser 18 
17 กำรเพ่ิม Color Source 19 
18 กำรเพ่ิม Display Capture 20 
19 กำรเพ่ิม Game Capture 21 
20 กำรเพ่ิม Image 22 
21 กำรเพ่ิม Image Slide Show 23 
22 กำรเพ่ิม Media Source 25 
23 กำรเพ่ิม Scene 26 
24 กำรเพ่ิม T Text (GDI+) 26 
25 กำรเพ่ิม VLC Video Source 28 
26 กำรเพ่ิม Video Capture Device 29 
27 กำรเพ่ิม Window Capture 31 
28 กำรเพ่ิม Group 32 
29 Source management 32
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สารบัญตาราง (ต่อ) 

ตารางที ่ หน้า 

30  Audio/Video Filters 33 
31 Compressor (Audio/Video Filters) 34 
32 Expander (Audio/Video Filters) 35 
33 Gain (Audio/Video Filters) 36 
34 Invert Polarity (Audio/Video Filters) 36 
35 Limiter (Audio/Video Filters) 37 
36 Noise Gate (Audio/Video Filters) 37 
37 Noise Suppression (Audio/Video Filters) 38 
38 VST 2.x Plug-in (Audio/Video Filters) 39 
39 Video Delay (Async) (Audio/Video Filters) 39 
40 Effect Filters 40 
41 Apply LUT (Effect Filters) 41 
42   Chroma Key (Effect Filters) 41 
43 Color Correction (Effect Filters) 43 
44 Color Key (Effect Filters) 44 
45 Crop/Pad (Effect Filters) 45 
46 Image Mask/Blend (Effect Filters) 46 
47 Luma Key (Effect Filters) 47 
48 Render Delay (Effect Filters) 48 
49 Scaling/Aspect Ratio (Effect Filters) 48 
50 Scroll (Effect Filters) 49 
51 Sharpen (Effect Filters) 51 
52 Menu กำรท ำงำนของ Audio Mixer 53 
53 Menu กำรท ำงำนของ Advanced Audio Properties 54 
54 Menu กำรท ำงำนของ Scene Transitions 55 
55 Menu Controls 56 
56 Menu General 58 
57 Menu Stream 59 
58 Menu Output 60 
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สารบัญตาราง (ต่อ) 

ตารางที ่  หน้า 

59 Menu Audio 61 
60 Menu Video 62 
61 Menu Hotkeys 63 
62 Menu Advanced 64 
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คูมือ การใชงานโปรแกรม OBS (OBS Open Broadcaster Software Studio) 

วัตถุประสงคของการใชงานโปรแกรม OBS 

1. สามารถนําโปรแกรม OBS ไปประยุกตใชรวมกับคอมพิวเตอรเพ่ือจัดทําวิดีโอการเรียนการสอน
2. สามารถนําโปรแกรม OBS ไปถายทอดสดผานชองทาง Youtube Facebook หรือชองทางอ่ืนที่

โปรแกรม OBS สนับสนุนการทํางานได
3. สามารถชวยใหผูสอนสามารถบันทึกวิดีโอการเรียนการสอนไดดวยตนเอง

คุณสมบัติเบื้องตนของโปรแกรม OBS 
โปรแกรม OBS Studio หรือ Open Broadcaster Software Studio เปนโปรแกรมฟรีที่ผูใช

สามารถดาวนโหลดมาติดต้ังภายในคอมพิวเตอรสวนบุคคลไดผานทาง https://obsproject.com/ ซึ่ง
ความสามารถของโปรแกรม OBS น้ัน สามารถที่จะสลับสัญญาณภาพเสียงในการถายทอดสดและบันทึก
วิดีโอได อีกทั้งยังสามารถนําเขา Source Input จากหลากหลายที่ ไดทั้งจากอุปกรณสัญญาณภาพและ
สัญญาณเสียงภายนอกผานอุปกรณรับสัญญาณเขาเครื่องคอมพิวเตอร สามารถนําไฟลประเภทตางๆมา
นําเสนอรวมกันได เชน ไฟล วิดีโอ ไฟลรูปภาพ ไฟลเอกสาร Word Powerpoint ไปจนถึงหนา
จอมอนิเตอรของตัวเอง สามารถสรางไตเต้ิลใหกับการนําเสนอไดอยางไมยากนัก ซึ่งในปจจุบันน้ันจะนิยม
การทํา Live Streaming ผานชองทาง Youtube Facebook กันเปนอยางมาก โปรแกรม OBS (Open 
Broadcaster Software Studio) เปนโปรแกรมฟรีไมจําเปนตองเสียคาใชจาย และยังคงสามารถใชไดกับ
ระบบปฏิบัติการ Windows MacOS และ Linux ไดอีกดวย 
ที่มา : https://muit.mahidol.ac.th/vcf/OBS-Studio/OBSStudio-learning.pdf 

ในการใชงานโปรแกรม OBS (OBS Open Broadcaster Software Studio) จําเปนทีจ่ะตองมี
อุปกรณรวมกันดังตอไปน้ี 

1. คอมพิวเตอร PC หรือ คอมพิวเตอรโนตบุค
2. Desktop Microphone
3. Webcam (ในกรณีที่เครื่องคอมพิวเตอรไมมีกลองจับภาพผูสอนในตัว)SSRU



 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการปฏิบัติงาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

2 

 
 

1. การติดตั้งโปรแกรม 
 
  การติดต้ังโปรแกรมขั้นตอนแรกใหเราไปที ่https://obsproject.com/ จากน้ันจะพบหนาจอดัง
ภาพที่ 1.1 คลิก๊เลือกระบบปฏิบัติการเพ่ือดาวนโหลดโปรแกรมดังหมายเลขที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1.1 หนาจอแสดงผลเว็บไซตของโปรแกรม OBS 
 หลังจากดาวนโหลดเสร็จเรียบรอยแลว เมื่อเขาไปยังโฟลเดอรดาวนโหลดจะพบไฟลที่มีช่ือวา 
                                                  ใหดับเบ้ิลคลิ๊กที่ไฟลดังกลาวเพ่ือดําเนินการติดต้ัง  
 

 1
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ภาพที่ 1.2 การติดต้ังโปรแกรม 

 
  เมื่อดับเบ้ิลคลิ๊กที่ไฟลติดต้ังแลวโปรแกรมจะถามคําสั่งขั้นตอไปใหเรากด  Next -> Next -> 
Install -> รอจน 100% -> Finish ดังภาพที่ 1.2 เปนการติดต้ังโปรแกรมอยางเสร็จสมบูรณ 
 

 
 

ภาพที่ 1.3 ภาพแสดงหนาจอโปรแกรม OBS Studio 

1

 

2 3

4 5
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2.  เครื่องมือการใชงานโปรแกรม 
   

 
 

ภาพที่ 2.1  ภาพแสดงพ้ืนที่การทํางานของหนาจอโปรแกรม OBS Studio 
 

1. Menu bar เปนเมนูคําสั่งทั้งหมด 
2. Monitor เปนตัวอยางการแสดงผล 
3. Scene คือ การจัดฉากที่ใชบันทึก โดยในฉากนึงจะประกอบไปดวย source หลายๆช้ินรวมกัน 

สามารถบันทึกไดหลาย scene และสลับไปมาระหวางบันทึกได 
4. Source คือสวนประกอบตาง ๆ ที่อยูในฉาก (Scene) หน่ึง เชน หนาจอ รูป เสียง webcam สิ่ง

ที่เราอยากนําเสนอ หรือโปรแกรมในเครื่องที่กําลังใชงานอ่ืน ๆ 
5. Audio Mixer เปนสวนจัดการเรื่องเสียง (เปนสวนที่สําคัญอีกสวนหน่ึงในการบริหารจัดการเสียง 

ตองคอยตรวจสอบอยูตลอด ในทุก Scene ทุก Source เสียงสวนใดที่ไมจําเปนใหปด ไมง้ัน
อาจจะเกิดเสียงรบกวนกันได) 

6. Scene Transitions คือการกําหนดรูปแบบของการเปลี่ยน Scene ในการนําเสนอ 
7. Control คือ สวนเริ่ม streaming, record, stop และการต้ังคาสวนตาง ๆ 

 
 
 
 

1 

2 

3 4 5 6 

7 
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2.1 Menu bar 
 

ตารางที่ 1 คาํสั่ง File บน Menu bar 
 

คําสั่ง File 

 Show Recordings เปนคําสั่งแสดงพ้ืนท่ีเก็บไฟลวิดีโอท่ีบันทึก
ไว 

Remux Recordings เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับแปลงไฟลวิดีโอท่ี
บันทึกไว 

Settings เปนคําสั่งต้ังคาตางๆ ของโปรแกรม เชน 
คําสั่งพ้ืนฐาน การกําหนดคา Streaming, 
Output, เสียง เปนตน  

Show Settings Folder เปนคําสั่งพ้ืนท่ีการจัดเก็บขอมูลการต้ังคา
ของโปรแกรม 

Show Profile Folder เปนคําสั่งพ้ืนท่ีการจัดเก็บขอมูลการใชงาน
เฉพาะ 

Always On Top เปนคําสั่งท่ีแสดงโปรแกรมการทํางานอยู
บนหนาจอคอมพิวเตอรอยูเสมอ 

Exit เปนคําสั่งออกจากโปรแกรม 
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ตารางที่ 2 คําสั่ง Edit บน Menu bar 
 

คําสั่ง Edit 

 Undo  (Ctrl+Z) ยกเลิกคําสั่งท่ีทําไปแลว 
Redo  
(Ctrl+Shift+Z) 

ยกเลิกคําสั่งท่ีเพ่ิงยกเลิกไป 

Copy  (Ctrl+C) เปนคําสั่งท่ีใชคัดลอก Source ท่ีตองการใชงาน 
Paste  (Reference) เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับวาง Source ตรงกับการต้ังคา

ของตนฉบับ 
Paste  (Duplicate)  เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับวาง Source เหมือนกับ

ตนฉบับ (แตจําเปนตองเปลี่ยนชื่อ Source) 
Copy Filters เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับคัดลอกเทคนิคพิเศษท่ีเพ่ิมเขา

ไปใน Source 
Paste Filters เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับวางเทคนิคพิเศษท่ีเพ่ิมเขาไป

ใน Source 
Transform เปนคําสั่งท่ีใชปรับขนาดวัตถุของ Sources  (อาน

เพ่ิมเติมท่ี ตาราง 3) 
Order เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับตําแหนงการแสดงวัตถุ

ของ Sources  
(อานเพ่ิมเติมท่ี ตาราง 4) 

Preview Scaling เปนคําสั่งท่ีใชแสดงขนาดของมุมมอง Screen 
(อานเพ่ิมเติมท่ี ตาราง 5) 

Lock Preview เปนคําสั่งใชสําหรับล็อคหนาจอท่ีแสดงผลไมใหมี
การเปลี่ยนแปลง  
(ถาเราใชคําสั่ง Lock Preview จะมีเครื่องหมาย
ถูกอยูหนาขอความ โดยคาพ้ืนฐานจะไมใชคําสั่ง 
Lock Preview มาให) 

Advanced Audio  
Properties 

เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับการปรับคาเสียงของการด
เสียง 
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ตารางที่ 3 คําสั่งยอย Transform ของ Menu Edit บน Menu bar 
 

คําสั่ง Transform 

 Edit Tranform…  (Ctrl+E) เปนคําสั่งท่ีใชแกไขวัตถขุอง Sources 
Copy Transform เปนคําสั่งท่ีใชคัดลอกรูปแบบวัตถุของ 

Sources  
Paste Transform เปนคําสั่งวางรูปแบบของวัตถุท่ีคัดลอก

ไวไปยังวัตถุของ Sources อีกชิ้นหนึ่ง 
Reset Transform  (Ctrl+R) เปนคําสั่งคืนคาวตัถุท่ีทําการปรับรูปแบบ

ของ Sources 
Rotate 90 degrees CW เปนคําสั่งหมุนวัตถุของ Sources จาก

เดิมไปท่ี 90 องศา แบบตามเข็มนาฬิกา 
Rotate 90 degrees CCW เปนคําสั่งหมุนวัตถุของ Sources จาก

เดิมไปท่ี 90 องศา แบบทวนเข็มนาฬิกา 
Rotate 180 degrees เปนคําสั่งหมุนวัตถุของ Sources จาก

เดิมไปท่ี 180 องศา 
Flip Horizontal เปนคําสั่งกลับดานวัตถุของ Sources ใน

ลักษณะแนวนอน 
Flip Vertical เปนคําสั่งกลับดานวัตถุของ Sources ใน

ลักษณะแนวตั้ง 
Fit to screen  (Ctrl+F) เปนคําสั่งใหขนาดวัตถุของ Sources มี

ขนาดพอดีกับ Screen โดยยังคงแสดง
รูปลักษณของวัตถุคงเดิม 

Stretch to screen  (Ctrl+S) เปนคําสั่งใหขนาดวัตถุของ Sources 
ขยายแบบเต็มจอโดยไมสนใจรูปลักษณ
ของวัตถุเดิม 

Center to screen  (Ctrl+D) เปนคําสั่งใหวัตถุของ Sources อยู
กึ่งกลางของ Screen 

Center Vertically เปนคําสั่งใหวัตถุของ Sources อยู
กึ่งกลางของ Screen ในแนวต้ัง 

Center Horizontally เปนคําสั่งใหวัตถุของ Sources อยู
กึ่งกลางของ Screen ในแนวนอน 
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ตารางที่ 4 คําสั่งยอย Order ของ Menu Edit บน Menu bar 
 

คําสั่ง Order 

 Move Up (Ctrl+Up) เปนคําสั่งเคลื่อนยายวัตถุของ Sources 
ขึ้นไปอยูเหนือกวาวัตถุอีกชิ้นหนึ่ง 

Move Down 
(Ctrl+Down) 

เปนคําสั่งเคลื่อนยายวัตถุของ Sources 
ลงไปอยูตํ่ากวาวัตถุอีกชิ้นหนึ่ง 

Move to Top 
(Ctrl+Home) 

เปนคําสั่งเคลื่อยยายวัตถุของ Sources 
ขึ้นอยูดานบนสุดหรือชิ้นแรก 

Move to Bottom 
(Ctrl+End) 

เปนคําสั่งเคลื่อยยายวัตถุของ Sources 
ลงไปอยูดานลางสุดหรือชิ้นสุดทาย 

  

 
ตารางที่ 5 คําสั่งยอย Preview Scaling ของ Menu Edit บน Menu bar 

 

คําสั่ง Preview Scaling 

 Scale to Window เปนคําสั่งการปรบัขนาดของการแสดงผล
ใหพอดีกับขนาดคาของระบบท่ีต้ังไว (เปน
คาพ้ืนฐานแนะนําใหใช) 

Canvas (1920x1080) เปนคําสั่งการปรบัขนาดของการแสดงผล
ใหมีขนาดเทากับ Resolution 
คอมพิวเตอรท่ีต้ังไว 

Output (1280x720) เปนคําสั่งการปรบัขนาดของการแสดงผล
ใหมีขนาดเทากับวิดีโอท่ีบันทึกหลังจาก
นําเสนอเสร็จ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

SSRU



 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการปฏิบัติงาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

9 

ตารางที่ 6 คําสั่ง View บน Menu bar 
 

คําสั่ง View 

 Fullscreen Interface เปนคําสั่งแสดงภาพโปรแกรมแบบเต็มหนา
จอคอมพิวเตอร 

Docks เปนคําสั่งแสดงและตั้งคาเริ่มตนเครื่องมือ
ตางๆ ของโปรแกรม 

Scene/Source List 
Buttons 

เปนคําสั่งแสดงปุมแถบรายการเคร่ืองมือของ
Scene/Source  

Source Toolbar เปนคําสั่งแสดงแถบเครื่องมือของ Source 
 

Source Icons เปนคําสั่งแสดงสญัลักษณของ Source  
 

Status Bar เปนคําสั่งแสดงรายละเอียดของการบันทึก
วิดีโอ การถายทอดสดและการทํางานของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร 

Stats เปนคําสั่งแสดงประสิทธิภาพการทํางานของ
ระบบคอมพิวเตอร 

Multiview (Fullscreen) เปนคําสั่งแสดงภาพของ Scenes ตางๆ แบบ
เต็มหนาจอมอนิเตอร 

Multiview (Windowed) เปนคําสั่งแสดงภาพของ Scenes ตางๆ บน
หนาตางคอมพิวเตอร สามารถยอ ขยายขนาด
ได 

 
ตารางที่ 7 คําสั่ง Profile บน Menu bar 

คําสั่ง Profile 

 New เปนคําสั่งสรางโปรไฟลการตั้งคาแอพพลิเคชั่นใหม 
Duplicate เปนคําสั่งในการคัดลอกโปรไฟลการตั้งคาแอพพลิเคชั่นอ่ืน 
Rename เปนคําสั่งเปลี่ยนชื่อโปรไฟลการตั้งคาแอพพลิเคชัน่ 
Remove เปนคําสั่งการลบการตั้งคาโปรไฟลท่ีเลือก 

(การลบไมสามารถเรียกคืนโปรไฟลท่ีลบได) 
Import เปนคําสั่งนําเขาโปรไฟลการตั้งคาแอพพลชิั่นจากภายนอก 
Export เปนคําสั่งนําโปรไฟลการตั้งคาแอพพลิชันท่ีตั้งคาจดัเก็บไวยัง

แหลงเก็บขอมูลภายนอก 
Untitled แสดงถึงโปรไฟลท่ีเลือกใชปจจุบัน (จะมีเครื่องหมายถูกอยู

ดานหนาโปรไฟล) 

SSRU
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ตารางที่ 8 คําสั่ง Scene Collection บน Menu bar 

คําสั่ง Scene Collection 

 New เปนคําสั่งสราง Scene ท้ังหมดในการใชงาน 
Duplicate เปนคําสั่งคัดลอก Scene ท่ีมีอยูมาใชงานในชื่อ Scene ใหม 
Rename เปนคําสั่งเปลี่ยนชื่อ Scene ท่ีตองการใชงาน 
Remove เปนคําสั่งในการลบ Scene ท่ีไมตองการท้ิง (Scene ท่ีลบ

แลวไมสามารถเรียกกลับมาใชงานไดอีก) 
Import เปนคําสั่งนําเขา Scene ท่ีจัดเก็บไวมาใชงาน 
Export เปนคําสั่งนําออก Scene เพ่ือเก็บไวใชงานภายหลัง 
OBS แสดงถึง Scene ท่ีเลือกใชปจจุบัน (จะมีเครื่องหมายถูกอยู

ดานหนา Scene) 

 
ตารางที่ 9 คําสั่ง Tools บน Menu bar 
 

คําสั่ง Tools 

 Auto-Configuration 
Wizard 

เปนคําสั่งต้ังคาขนาดภาพของวิดีโอในการ
บันทึกและถายทอดสดของโปรแกรม 

Captions (Experimental) เปนคําสั่งท่ีใชแสดงขอความซับไตเต้ิล
ขณะท่ีเรากําลังทําการถายทอดสด โดยจะ
แปลงเสียงผูพูดเปนตัวหนังสือ แตใชได
เฉพาะภาษาอังกฤษเทานั้น 
- ถาต๊ิกเครื่องหมายถูกท่ีชอง Enable จะ  
  เปดใชคําบรรยายในระหวางสตรีม 
- Audio source : ระบุแหลงที่มาของ 
  ของเสียงที่พูด 
- Language : ระบุภาษาภาษาของคํา 
  บรรยายและภาษาท่ีพูด 
- Provider : โมดูลจากภายนอกท่ีสําหรับ 
  รับรูเสียงท่ีใชในขณะนั้น 

Automatic Scene 
Switcher 

เปนคําสั่งสําหรับเปลี่ยน Scene ท่ีต้ังคาไว
โดยอัตโนมัติ 

Output Timer เปนคําสั่งท่ีใชต้ังคาระยะเวลาในการ
ถายทอดสดและการบันทึกวิดีโอ 

Scripts เปนคําสั่งท่ีใชเพ่ิม Scripts ซ่ึงเปนเทคนิค
เฉพาะในการใชงานโปรแกรม 
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ตารางที่ 10 คาํสั่ง Help บน Menu bar 
 

คําสั่ง Help 

 Help Portal คําสั่งท่ีใชเขาเว็บไซต OBS ในการใช
งานโปรแกรม 

Visit Website คําสั่งท่ีใชเขาสูเว็บไซต OBS 
Join Discord Server คําสั่งท่ีใชเขาสูแหลงชุมชนของผูใช

อ่ืนๆ บนเว็บไซตของ OBS 
Log Files คําสั่งท่ีใชเก็บรายละเอียดทุกอยางใน

การใชงานโปรแกรม 
Crash Reports คําสั่งท่ีใชเก็บขอมูลเม่ือเกิดปญหา

ขณะใชโปรแกรม 
Check For Updates เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับการอัฟเวอชั่น

ของโปรแกรม 
About เปนคําสั่งท่ีใชตรวจสอบเวอรชั่นของ

โปรแกรม 

 
 

3. Scene 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.1 พ้ืนที่การจัดการ Scene 
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  OBS Studio จําเปนที่จะตองใช Scene หรือเรียกอีกอยางวาฉากในการถายทอดสดซึง่ในหน่ึง 
Scene จะประกอบไปดวยวัตถุตาง ๆ ทีส่รางมาจาก Sources ดังภาพที่ 2.2 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2 ภาพ Scene ที่ประกอบไปดวยวัตถุจาก Sources 
 
 
 
 

Scene 1 

Sources 

- T Text(GDI+) 

-  Image 2 

-  Image 

วัตถุที่เพ่ิมเขามาใน 

Sources SSRU
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ตารางที่ 11 การ เพิ่ม ลบ ปรับตําแหนง Scene 
 

Scene 

  เครื่องหมายบวก หมายถึง การคําสั่งการ Add Scene 
หลักจากกดเครื่องหมายบวกจะขึ้นให Add Scene ให
ต้ังชื่อ Scene จากนั้นกด OK 

 เครื่องหมายลบ หมายถึง คําสั่งในการ Remove 
Scene เม่ือเราตองการลบ Scene ใหคลิ๊กท่ี
เคร่ืองหมายลบ จะปรากฏคําสั่งยืนยันการลบอีกครั้ง 
หลังจากลบแลวจะไมสามารถเรียกคืน Scene ท่ีลบได 

 เคร่ืองหมาย Move Up เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ
ตําแหนงของ Scene ท่ีตองการใชงานใหอยูดานบน
ของ Scene อ่ืน ๆ 

 เคร่ืองหมาย Move Down เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ
ตําแหนงของ Scene ท่ีตองการใชงานใหอยูดานลาง
ของ Scene อ่ืน ๆ 
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4.  Sources 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 พ้ืนที่การจัดการ Sources 
   
  Sources เปนพ้ืนที่สําหรับการนําวัตถุจากภายนอกเขามาปรับแตงเพ่ือนําไปถายทอดสด เชน 
สัญญาณจากกลองวิดีโอ สัญญาณเสียง รูปภาพ ภาพหนาจอของผูทําการถายทอดสด วิดีโอ ฯลฯ โดยที่ 
Sources จะรวบรวมวัตถุที่เพ่ิมเขาไปไปอยูภายใตการทํางานของ Scene   
 
ตารางที่ 12 การ เพิ่ม ลบ แกไข ปรับตําแหนง Sources 
 

Sources 

  เครื่องหมายบวก หมายถึง การคําสั่งการ  Add 
Sources ท่ีตองการใชงาน (อานตอ ตารางท่ี 13) 
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 เครื่องหมายลบ หมายถึง คําสั่งในการ Remove 
Sources เม่ือเราตองการลบ Sources ใหคลิ๊กท่ี
เครื่องหมายลบ จะปรากฏคําสั่งยืนยันการลบอีกครั้ง 
หลังจากลบแลวจะไมสามารถเรียกคืน Sources ท่ีลบได 

 Properties เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับแกไขหรือตั้งคา 
Source ท่ีเพ่ิมเขามา 

 เคร่ืองหมาย Move Up เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ
ตําแหนงของ Source ท่ีตองการใชงานใหอยูดานบน
ของ Source อ่ืน ๆ 

 เคร่ืองหมาย Move Down เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ
ตําแหนงของ Source ท่ีตองการใชงานใหอยูดานลาง
ของ Source อ่ืน ๆ 

 
ตารางที่ 13 Menu คําสั่งการ Add Source 
 

คําสั่ง Add Sources 

 
 

Audio Input Capture เปนคําสั่งการเพ่ิมสัญญาณเสียงเขาเฉพาะ Scene 
นั้น ๆ ไมสามารถใชงานขาม Scene ได 

Audio Output Capture เปนคําสั่งการเพ่ิมสัญญาณเสียงออกเฉพาะ 
Scene นั้น ๆ ไมสามารถใชงานขาม Scene ได 

Browser  เปนคําสั่งในการเพ่ิมหนาเว็บไซตท่ีตองการใชงาน
มาแสดงภายใน Scene 

Color Source เปนคําสั่งการสรางพ้ืนท่ีสีภายใน Scene 
Display Capture เปนคําสั่งการจับภาพหนาคอมพิวเตอรมาใชงาน 
Game Capture เปนคําสั่งการจับภาพหนาจอเกมสคอมพิวเตอรมา

ใชงาน 
Image เปนคําสั่งการเพ่ิมไฟลภาพนิ่งมาใชงาน 
Image Slide Show เปนคําสั่งการเพ่ิมไฟลภาพนิ่งแบบสไลดมาใชงาน 
Media Source เปนคําสั่งในการดึงไฟลวิดีโอหรือไฟลเสียงมาใช

งาน 
Scene เปนคําสั่งใชงาน Scene ท่ีสรางไวมาใชงาน 
Text (GDI+) เปนคําสั่งสรางตัวหนังสือมาใชงาน 
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VlC Video Source เปนคําสั่งนําไฟลวิดีโอหลายๆ ไฟลมาใชงานพรอม 
ๆ กัน 

Video Capture Device เปนคําสั่งในการนําสัญญาณภาพจากกลองหรือ
อุปกรณสงสัญญาณภาพท่ีเชื่อมตอมาใชงาน 

Window Capture เปนคําสั่งในการจับภาพโปรแกรมตาง ๆ ท่ีเราเปด
ท้ิงไวมาใชงาน 

Group เปนคําสั่งในการจัดชุด Source ท่ีสรางไวอยูใน
โฟลเดอรเดียวกัน 

Deprecated  เปนคําสั่งสรางตัวหนังสือมาใชงาน 
 
ตารางที่ 14 การเพ่ิม Audio Input Capture 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Audio Input Capture 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source Audio Input 
Capture ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงใหเลือกแหลงท่ีมาของเสียง เม่ือเลือกได
แลว กด OK 

 

4. เม่ือ Add Audio Input Capture เสร็จเรียบรอย
แลวจะปรากฏ Audio Input Capture ในหนาตาง 
Source และ แถบ Volum ในหนาตางของ Audio 
Mixer 
1 แถบเสียง ทําหนาท่ีแสดงจังหวะเสียงท่ีนําเขามา 
2 แถบปรับระดับ เพ่ิม ลด เสียง 
3 ไอคอนสําหรับ ปด-เปด เสียง 
4 ปุมตั้งคาการทํางานของ Mixer 
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ตารางที่ 15 การเพิ่ม Audio Output Capture 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Audio Output Capture 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source Audio 
Output Capture ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงใหเลือกแหลงท่ีมาของเสียง เม่ือเลือกได
แลว กด OK 

 

4. เม่ือ Add Audio Output Capture เสร็จเรียบรอย
แลวจะปรากฏ Audio Output Capture ใน
หนาตาง Source และ แถบ Volum ในหนาตาง
ของ Audio Mixer 
1 แถบเสียง ทําหนาท่ีแสดงจังหวะเสียงท่ีนําเขามา 
2 แถบปรับระดับ เพ่ิม ลด เสียง 
3 ไอคอนสําหรับ ปด-เปด เสียง 
4 ปุมตั้งคาการทํางานของ Mixer 
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ตารางที่ 16 การเพิ่ม Browser 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Browser 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Browser 
ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Browser’ ของ Source ใหกําหนดคา (สามารถใช
คาท่ีระบบตั้งใหไดเลย)  
1 แสดงหนาเว็บไซตท่ีเพ่ิมเขามา 
2 กรอกเว็บไซตท่ีเราตองการถายถอด 
  สดหรือบันทึก หรือ เปดเว็บไซตแลว 
  คัดลอก URL มาใส 
3 Width กําหนดความกวางของหนาตางเว็บไซต 
4 Height กําหนดความสูงของหนาตางเว็บไซต 
5 Use Custom frame rate กําหนดคา frame  
  rate เอง 
6 Control audio via OBS  ควบคุมเสียงดวย  
  OBS 
7 กด OK 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 

 

4. หนาจอมอนิเตอรหลังจากท่ีเรานําเขา Brower   
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ตารางที่ 17 การเพิ่ม Color Source 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Color Source 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Color 
Source ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for ‘Color 
Source’  
1 แสดงสีลักษณะคลาย Background เพ่ิมเขามา 
2 Code หรือ รหัสสีท่ีเราเลือก 
3 Select color เลือกสีท่ีตองการ 
4 Width กําหนดความกวางของ Color Source 
5 Height กําหนดความสูงของ Color Source 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 

 

4. หนาจอมอนิเตอรหลังจากท่ีเรานําเขา Color 
Source 
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ตารางที่ 18 การเพิ่ม Display Capture 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Color Source 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Display 
Capture ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Display Capture’  
1 แสดงหนาจอมอนิเตอรท่ีเพ่ิมเขามา 
2 Capture Method คือวิธีการระบุการจับภาพ 
   หนาจอ (ควรเลือก Autometic) 
3 Display แสดงถึงหนาจอท่ีจับภาพอยูขณะนั้น 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 

 

4. หนาจอมอนิเตอรหลังจากท่ีเรานําเขา Display 
Capture 
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ตารางที่ 19 การเพิ่ม Game Capture 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Color Source 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Game 
Capture ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Display Capture’  
1 แสดงหนาจอมอนิเตอรท่ีเพ่ิมเขามา 
   - SLI/Crossfire Capture Mode (Slow)  
     โปรแกรมจะงานทรัพยากรรวมกันสําหรับเครื่อง   
     ท่ีติดต้ังการดแสดงผลมากกวา 2 ตัว 
   - Allow transparency ยอมใหปรับการโปรง 
     ใสของภาพท่ีนํามาแสดง 
   - Limit capture framerate จะประมวลผล 
    ภาพตามคา Frame rate ท่ีระบบกําหนดไว 
   - Capture Cursor ระบบจะจับภาพไปยังท่ี  
     Cursor ทํางาน (ควรติ๊กเครื่องหมายถูกไว) 
   - Use anti-cheat compatibility hook  
     OBS จะดึงภาพท่ีเกิดความผิดปกติของ 
     แอพพลิเคชั่น 
   - Capture third-party overlays เพ่ิมบุคคล 
     ท่ีสามและสงออกไปยังวิดีโอท่ีกําลังแสดงผล 
2 Mode คือ วิธีการระบุการจับภาพหนาจอ  
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 
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ตารางที่ 20 การเพิ่ม Image 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Image 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Image 
ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Image’  
1 แสดง Image ท่ีเพ่ิมเขามา 
2 Browse คือ เลือกไฟลรูปภาพจากหนวยเก็บ 
   ความจําภายในเครื่องหรือหนวยเก็บความจํา   
   ภายนอก 
3 กด OK 

 

4. หนาจอมอนิเตอรหลังจากท่ีเรานําเขา Image  
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ตารางที่ 21 การเพิ่ม Image Slide Show 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม Image Slide Show 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Image 
Slide Show ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Image Slide Show’  
1 แสดง Image Slide Show ท่ีเพ่ิมเขามา 
2 Visibility Behavior คําสั่งควบคุมการเลน  
   Image Slide Show ท้ังหมด 
   - Always play even when not visible  
     เลน Image Slide ตอเนื่องในรายการโดยไม 
     สนใจแหลงท่ีมา 
   - Stop when not visible, restart when  
     visible  หยุดเลน Image Slide เม่ือมองไม 
     เห็น ไฟลภาพจากแหลงท่ีมา และจะเริ่มเลน  
     Image Slide ใหมจากดานบนสุด 
   - Pause when not visible, unpause  
     when visible หยุดเลน Image Slide  
     ชั่วคราวเม่ือมองไมเห็น Image Slide และจะ 
     กลับมาเลนตอจากจุดเดิมหากมองเห็น Image  
     Slide 
3 Slide Mode ควบคุมลําดับการเลนของ Image  
   Slide 
   - Automatic  เลนอัตโนมัติ 
   - Manual (Use hotkeys to control  
     slideshow) เลือกเอง หรือใช คีย เพ่ือควบคุม 
4 Transition เปนการระบุเอฟเฟคของ Image  
   Slide 
    - Fade คอยจางออก 
    - Cut เปลี่ยนภาพทันที 
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    - Swipe คลี่ออก 
    - Slide เลี่อนออก 
5 Time Between Slides (milliseconds)  
   ระยะเวลาระหวางการเปลี่ยน Image Slide มี 
   หนวยเปนมิลลิวินาที 
6 Transition Speed (milliseconds) ความเร็ว 
   ในการเปลี่ยน Image Slide มีหนวยเปน 
   มิลลิวินาที 
7 Loop เปนคําสั่งให Image Slide วนไปเรื่อยๆ 
8 Hide when slideshow is done ซอนเม่ือ 
   จบ Slideshow  
9 Randomize Playback สุมการเลนไป 
   เรื่อยๆ 
10 Bounding Size/Aspect Ratio กําหนด 
    อัตราสวน Image Slide หรือขนาดของ Image  
    Slide ท่ีแสดง 
11 Image Files 
12     Add File หมายถึง เรียก Image ขึ้นมาใช 
       งานทีละไฟล   
        Add Directory หมายถึง เรียก Image  
       จากตําแหนงท่ีเก็บไวในโฟลเดอรมาใชท้ังหมด 
13     Remove Image File ออกจาก Image  
      Slide 
14     ต้ังคา Image File  
15     Move Up เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ 
    ตําแหนงของ Image Slide ท่ีตองการใชงานให 
    อยูดานบนของ  Image Slide อ่ืน ๆ 
16      Move Down เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับปรับ
ตําแหนงของ Image Slide ท่ีตองการใชงานใหอยู
ดานลางของ  Image Slide อ่ืน ๆ 
17 กด OK 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 
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ตารางที่ 22 การเพิ่ม Media Source 

ขั้นตอน การเพิ่ม Media Source 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Media 
Source ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Media Source’  
1 Media Source จะไมแสดงหนาจอใหเห็นจะเห็น 
   ก็ตอเม่ือเรากดเลนไฟลนั้น 
2 Local File เรียกใชเสนทางไฟล Media Source 
3 Browse Local File เปดไฟล Media Source  
4 Loop เลนไฟล Media Source วนไปเรื่อยๆ  
5 Restart playback when source becomes  
   active เร่ิมเลนไฟล Media Sourec ทุกครั้ง ท่ี 
   เปดใชงาน 
6 Use hardware decoding when available       
   โปรแกรม OBS จะใชอุปกรณในเพ่ิมความเร็วใน    
   การเลน Media source จากแหลงท่ีมา 
7 Show nothing when playback ends การ 
   เลน Media Source คอยๆ จางหายไปเม่ือเลน 
   จบ 
8 Close file when inactive ไฟล Media  
   Source จะไมทํางานในกรณีท่ีระบบไมสามารถ 
   เรียกไฟลได แตสามารถเรียก Media Source มา 
   แทนไฟลเดิมได 
9 Speed ความเร็วในการเลนไฟล Media Source  
   เปนเปอรเซ็น 
10 YUV Color Range ระบุชวงสีของ Media   
    Source ท่ีนําเขา (Auto, Partial, Full) 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 
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ตารางที่ 23 การเพิ่ม Scene 

ขั้นตอน การเพิ่ม Scene 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
เปนการเลือก Source จาก Add Existing ท่ีสราง 
Scene ขึ้นไวอยูกอนแลว จะไมสามารถเลือก 
Create new ได  
เม่ือเลือก Scene ไดแลว กด OK 

 

 

ตารางที่ 24 การเพิ่ม T Text (GDI+) 

ขั้นตอน การเพิ่ม T Text (GDI+) 
1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Text 
(GDI+)  ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. 1 หนาจอแสดงผลขอความ 
2 Select font เลือกรูปแบบตัวอักษรใหกับ 
   ขอความ 
3 Read from file นําไฟลขอความท่ีอยูในรูปแบบ 
   เอกสารแปลงใหเปนขอความ (ตองเปนไฟล text  
   เทานั้น) 
4 Text ชองแสดงขอความตัวอักษร 
5 Enable Antialiasing ขอบของขอความจะถูก 
   ปรับใหเรียบ (ควรเปนคาเดิม) 
6 Text Transform  
  - None  ใชขอความท่ีพิมพโดยไมเปลี่ยนแปลง 
  - Uppercase  ขอความท้ังหมดเปนตัวพิมพใหญ 
  - Lowercase  ขอความท้ังหมดเปนตัวพิมพเล็ก 
  - Start Case  ขอความตัวอักษรแรกเปนตัวพิมพ 
    ใหญ ของแตละคํา 

 

SSRU



 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการปฏิบัติงาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

27 

7 Vertical เปลี่ยนขอความเปนแนวตั้ง 
8 Select color เลือกสีใหกับขอความ 
9 Opacity กําหนดความทึบของขอความเปน 
   เปอรเซ็น 
10 Gradient เปดการใชสีแบบการไลระดับสีใหกับ 
    ขอความ 
11 Select color เลือกสีพ้ืนหลัง 
12 Background Opacity กําหนดความทึบของ 
    พ้ืนหลัง เปนเปอรเซ็น 
13 Alignment  
  - Left กําหนดทิศทางขอความใหอยูดานซาย 
  - Center กําหนดทิศทางขอความใหอยูกึ่งกลาง 
  - Right  กําหนดทิศทางขอความใหอยูทางดาน 
    ขวา 
14 Vertical Alignment 
  - Top กําหนดทิศทางขอความใหอยูดานบน 
  - Center กําหนดทิศทางขอความใหอยูกึ่งกลาง 
  - Bottom กําหนดทิศทางขอความใหอยูดานลาง 
15 Outline กําหนดโครงรางใหกับขอความ 
16 Chatlog Mode จํานวน N สุดทายของบรรทัด 
    ของแฟมขอมูลจะถูกใชเปนแหลงท่ีมาของ 
    ขอความ 
17 Use Custom Text Extents เปดการตั้งคา 
    คุณสมบัติของขอความเพ่ิมเติม 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 
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ตารางที่ 25 การเพิ่ม VLC Video Source 
 

ขั้นตอน การเพิ่ม VLC Video Source 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก VLC 
Video Source  ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for ‘VLC 
Video Source’  
1 แสดงหนาจอ VLC Video Source ท่ีเพ่ิมเขามา 
2 Loop Playlist  หลังจากท่ีไฟลภาพยนตรเลน 
   เสร็จจะวนกลับมาเลนซํ้าไปเรื่อยๆ 
3 Shuffle Playlist  สุมการเลนไฟลภาพยนต จาก 
   หลายๆ ไฟลท่ีนําเขามา 
4 Visibility behavior ควบคุมการเลนไฟล 
   ภาพยนต ในเพลยลิสต 
   - Stop when not visible, restart when  
     visible จะหยุดเลนถามองไมเห็นไฟล  
     ภาพยนต จากแหลงท่ีมาและจะเริ่มเลนใหมจาก 
     ดานบนของเพลยลิสต 
   - Pause when not visible, unpause  
     when visible จะหยุดเลนไฟล ภาพยนต ใน 
     เพลยลิสตชั่วคราวถาไมพบแหลงท่ีมาและจะ 
     กลับมาเลนตอจากจุดปจจุบันในเพลยลิส 
   - Always play even when not visible  
    เลนไฟล ภาพยนต ในเพลยลิสตตอเนื่องโดยไม 
    สนใจแหลงท่ีมา 
5 Playlist  รายชื่อภาพยนต และ แหลงท่ีมา  
   ภายในเพลยลิสต 
6      - Add File เพ่ิมในรูปแบบไฟล 
        - Add Directory เพ่ิมในรูปแบบโฟลเดอร 
        - Add Path/URL เพ่ิมในรูปแบบท่ีอยูของ     
          เว็บไซต เชน youtube 
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7      Remove ลบไฟลในเพลยลสิต 
8      Setting แกไขไฟลในเพลยลิสต 
9      Move Up เลื่อนไฟลในเพลยลิสตไปดานบน 
10     Move Down เลื่อนไฟลในเพลยลิสตลง 
        ดานลาง 
11 Network Caching (ms) กําหนดเวลาการ  
    Caching ของมิเดียไฟลบนเครือขาย 
12 Audio Track กําหนดแทร็กเสียงท่ีใชระหวาง 
    การเลนไฟล 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 

 
ตารางที่ 26 การเพิ่ม Video Capture Device 

ขั้นตอน การเพิ่ม Video Capture Device 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Video 
Capture Device ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 
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3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Video Capture Device’  
1 หนาจอ Video Capture Device หลังจากเรา 
   เลือกอุปกรณสงสัญญาณเขา 
2 Device ระบุอุปกรณท่ีติดต้ังเขามาในระบบ เชน  
   Card Capture, กลองวิดีโอ หรือกลองวิดีโอ 
   ภายในตัวเครื่องคอมพิวเตอร 
3 Deactivate ปดการใชงานอุปกรณท่ีเลือกเขามา  
   หรือถาตองการกลับไปใชอุปกรณใหกด Active 
4 Configure Video ตั้งคาอุปกรณท่ีนําเขามา 
   เพ่ิมเติม 
5 Configure Crossbar ตั้งคาอุปกรณนําเขาตัว 
   อ่ืนๆ  
6 Deactivate when not showing เลือกการ 
   เปดหรือปดเม่ืออุปกรณไมแสดงผล 
7 Device Default กําหนดความละเอียดดวยคา 
   เริ่มตนของอุปกรณ  
8 Resolution กําหนดคา Resolution (จะ 
   สามารถใชไดตองตั้งคา Device Default เปน  
   Custom) 
9 FPS กําหนดคา FPS (Frame Per Second) (จะ 
   สามารถใชไดตองตั้งคา Device Default เปน  
   Custom) 
10 Video Format กําหนดประเภทของรูปแบบ 
    วิดีโอของอุปกรณ (จะสามารถใชไดตองต้ังคา  
    Device Default เปน Custom) 
11 Color Space กําหนดพ้ืนท่ีสีของวิดีโอท่ีนําเขา 
12 Color Range กําหนดชวงสีของวิดีโอท่ีนําเขา  
    (FULL (PC) or Partial (TV) ) 
13 Buffering กําหนดประเภท Buffer ใหกับ 
    อุปกรณ (ควรเปดเปน Auto Detetect) 
14 Filip Vertically กลับดานวิดีโอ 
15 Apply rotation data from camera (if  
    any) หมุนภาพตามสัญญาณของอุปกรณท่ี 
    นําเขามา (ควรต้ังคาเดิม) 
16 Audio Output Mode กําหนดใหจับ 
    สัญญาณเสียงจากอุปกรณอ่ืนๆ เชน Desktop  
    speakers ควรต้ังคาเปน Capture audio only  

 

SSRU



 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการปฏิบัติงาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

31 

     เทานั้น เพราะอาจจะมีโอกาสท่ีจะมีเสียง 
     สัญญาณจากอุปกรณอ่ืนแทรกเขามา 
17 Use custom audio device เปด หรือ ปด  
    การเลือกใชเสียงจากอุปกรณนําเขาอ่ืนๆ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 

 
ตารางที่ 27 การเพิ่ม Window Capture 

ขั้นตอน การเพิ่ม Window Capture 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Window 
Capture ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. จะแสดงหนาตางกําหนดคา Properties for 
‘Media Source’  
1 แสดงหนาจอ Window Capture ท่ีจับภาพได 
2 Window  ระบุหนาตางท่ีตองการนํามาแสดงผล 
(สามารถเลือกหนาตางใดก็ไดท่ีเปดท้ิงไว) 
3 Capture Method กําหนดวิธีการจับภาพ  
   (แนะนําต้ังเปน Automatic) 
4 Window Match Priority ระบุความสําคัญ 
   สําหรับประเภทการรับรูของ Window  
5 Capture Cursor เปด / ปด ระบบจะแสดงผล 
   และบันทึกวิดีโอ ตามการทํางานของเคอรเซอร 
6 Client Area เปด / ปดพ้ืนท่ีแสดงผล  
Defaults คืนคาเริ่มตน 
OK ยืนยันการตั้งคา 
Cancel ยกเลิกการต้ังคา 
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ตารางที่ 28 การเพิ่ม Group 

ขั้นตอน การเพิ่ม Group 

1. คลิ๊กเลือก  

2. จะแสดงหนาตาง Create/Select Source 
Create new คือ การสราง Source จาก Group 
ใหม (กําหนดชื่อได) 
Add Existing คือ การ เลือก Source ท่ีเคย Add 
ไวมาใชงาน 
เม่ือเลือก Source ไดแลว กด OK 

 

3. หลังจากสราง Group เรียบรอยแลว สามารถเลือก 
Source ท่ีตองการเก็บไวใน Group ไดโดยการคลิ๊ก
ท่ี Source คางไวแลวลากไปวางท่ีโฟลเดอร Group 
ไดทันที 
1 Source ท่ีไมไดอยูใน Group 
2 Source ท่ีอยูภายใน Group 

 

4. สามารถยอเพ่ือซอน Source หรือ เปด Source ท่ี
อยูภายใน Group ได 
1 ยอ Group เพ่ือซอน Source 
2 เปด Group เพ่ือแสดง Source 

 

 

ตารางที่ 29 Source management  

Source management 
1.         Temporary enable source เปดการใช 

        งาน source ใหสามารถมองเห็นได 
        Temporary disable source ปดการใชงาน  
        source ไมสามารถมองเห็นได 

         Unlock source to preview edit ปลด 
        ล็อค source ใหสามารถแกไขได เชน การ 
        ปรับขนาด เปลี่ยนตําแหนง ในหนาตาง  
        Preview  

        Lock source from preview edit ล็อค  
        source จะไมสามารถ ปรับ หรือเปลี่ยนขนาด 
        ในหนาตาง Preview ได (สามารถชวยในเรื่อง 
        ขอผิดพลาดในการปรับขนาดหรือตําแหนงใน 
        กรณีท่ีไมต้ังใจได) 

SSRU
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  4.1   การใชงาน Filters 
   Filters ของ OBS Studio เปนการเพ่ิมลูกเลนและสีสันใหกับการนําเสนอหรือการ
ถายทอดสดใหกับคลิปวิดีโอของเรา ซึ่งการเพ่ิม Filters จะมีสองประเภทของ Source คือ Audio/Video 
Filters และ Effect Filters โดยแตละประเภทมีรายละเอียดดังน้ี 
 
ตารางที่ 30 Audio/Video Filters 
  

Audio/Video Filters 
1. 1 ชื่อของ Scenes หรือ Source  

2 รายการ Audio/Video Filters ท่ีเพ่ิมเขามา 
3       Add Filters 
4       Remove Filters 
5       เลื่อน Filters ไปดานบน 
6       เลื่อน Filters ไปดานลาง 
 

 

Menu Audio/Video Filters 

2 1      กด Add Filters จะปรากฏ Menu  
   ดังตอไปนี้ 

- Compressor 
- Expander 
- Gain  
- Invert Polarity 
- Limiter 
- Noise Gate 
- Noise Suppression 
- VST 2.x Plug-in 
- Video Delay (Async) 

 

SSRU
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ตารางที่ 31 Compressor (Audio/Video Filters) 

Compressor 
1. เม่ือกด Add Filters -> Compressor 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Compressor คือ จะปรับวอลลุมอัติโนมัติ 
   เม่ือ input ดังเกินไป 
2 Ratio กําหนดอัตราสวนการบีบอัดของ 
   สัญญาณอินพุต 
3 Threshold กําหนดระดับเสียงท้ังหมดผาน  
   Filters 
4 Attack กําหนด front length ของ 
   สัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที  
5 Release กําหนด back length ของ 
   สัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที 
6 Output Gain กําหนดเสียงท่ีไดรับหลังการ 
   ใชงาน Filtering หนวยเปนเดซิเบล 
7 Sidechain/Ducking Source ระบุ 
   แหลงท่ีมาของเสียงจากแหลงอ่ืน เพ่ือใชเปน 
   เสียงแทรก  (Browser, Media Source,  
   VLC Video Source) 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 
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ตารางที่ 32 Expander (Audio/Video Filters) 

Expander 
1. เม่ือกด Add Filters -> Expander โปรแกรม

จะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Expander คือ ปรับแนวของเสียงสวนบน
ดวยตัวกรอกแบบไดนามิค สามารถใชเปนแผน
กรองเสียงชวยใหเสียงละมุนขึ้น 
2 Presets 
   - Expander ตั้งคา Filter’s สําหรับการใช 
     งานท่ัวไป 
   - Gate ตั้งคา Filter’s ท่ีตํ่ากวาเกณฑท่ีระบุ 
     ในการใชงาน 
3 Ratio กําหนดอัตราสวนการขยายตัวของ 
   สัญญาณอินพุต 
4 Threshold กําหนดระดับตํ่าสุดของเสียง 
   ท้ังหมดจะสงผลตอ Filters 
5 Attack กําหนดความยาวดานหนาของ 
   สัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที  
6 Release กําหนดความยาวดานทายของ 
   สัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที 
7 Output Gain กําหนดเกณฑของเสียงหลัง 
   การใชงาน Filtering หนวยเปนเดซิเบล 
8 Detection ระบุการตรวจจับการ 
   เปลีย่นแปลงของสัญญาณ 
   - RMS คือ การใช Root-Mean-Square  
     สําหรับการคํานวณ 
   - Peak คือ การตรวจจับสัญญาณเสียงท่ีสูง 
     เกินไป 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 
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ตารางที่ 33 Gain (Audio/Video Filters) 

Gain 
1. เม่ือกด Add Filters -> Gain โปรแกรมจะให

ระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Gain คือ ปรับแตงเสียงใหมีความดังขึ้นหรือ
ลดลงตามระดับท่ีปรับ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

ตารางที่ 34 Invert Polarity (Audio/Video Filters)  

Invert Polarity 
1. เม่ือกด Add Filters -> Invert Polarity 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 SSRU
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2. 1 Invert Polarity คือ การแปลงคาแอมพลิ
จูดของสัญญาณเสียงแตละสัญญาณเสียงและ
นํามารวมสัญญาณเขาดวยกันกลับไปยัง
ชองทางเดิม 
No Properties 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

ตารางที่ 35 Limiter (Audio/Video Filters) 

Limiter 
1. เม่ือกด Add Filters -> Limiter โปรแกรมจะ

ใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Limiter คือ การกําหนดขีดจํากัดแอมพลิจูด 
   ของเสียงและสามารถลดเอฟเฟคการ 
   บิดเบือนของเสียงท่ีมีความดังมากเกินไป 
2 Threshold คือ กําหนดระดับเสียงท่ีสูงท่ีสุด 
   ของเสียงท้ังหมด 
3 Release กําหนดความยาวดานทายของ 
   สัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
ตารางที่ 36 Noise Gate (Audio/Video Filters) 

Noise Gate 
1. เม่ือกด Add Filters -> Noise Gate 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 
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2. 1 Noise Gate คือ ตัดเสียงท่ีต่ํากวาระดับ 
   เสียงท่ีกําหนดไวท้ังหมดของสัญญาณเสียงท่ี 
   นําเขามา และกรองสัญญาณเสียงท่ีพีค 
   เกินไปกอนเริ่ม 
2 Close Threshold ปดระดับสัญญาณเสียง 
3 Open Threshold เปดระดับ 
   สัญญาณเสียง 
4 Attack Time กําหนดความยาวดานหนา 
   ของสัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที  
   (ระยะเวลาเฟดอิน)  
 
5 Hold Time กําหนดเลาการหยุดเลน 
   ชั่วคราวของสัญญาณเสียง หนวยเปน 
   มิลลิวินาที  
6 Release Time กําหนดความยาวดานทาย 
  ของสัญญาณเสียง หนวยเปนมิลลิวินาที     
  (ระยะเวลาเฟดเอาต)  
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
ตารางที่ 37 Noise Suppression (Audio/Video Filters) 

Noise Suppression 
1. เม่ือกด Add Filters -> Noise Suppression 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Noise Suppression คือ การลดระดับ 
   เสียงของแหลงกําเนิดเสียง 
2 Method คือ การกําหนดอัลกอริธึมในการ 
   ลดเสียงรบกวน 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 SSRU
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ตารางที่ 38 VST 2.x Plug-in (Audio/Video Filters) 

VST 2.x Plug-in 
1. เม่ือกด Add Filters -> VST 2.x Plug-in

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 VST 2.x Plug-in สามารถติดต้ังปลั๊กอิน  
   VST V.2 จากภายนอกเขามาในระบบได 
2 VST 2.x Plug-in คือ เลือก Plug-in ท่ี 
   ติดตั้งเพ่ิมเติมมาใชงาน 
3 Open Plug-in interface คอื การเปด 
   หนาตางการตั้งคา Plug-in จากท่ีเพ่ิมเติมมา 
   ภายนอก 
4 Open interface when active คือ ถา 
   ติ๊กเครื่องหมายถูก หนาตางอินเตอรเฟซจะ 
   เปด Plug-in อัตโนมัติทุกครั้ง 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
ตารางที่ 39 Video Delay (Async) (Audio/Video Filters) 

Video Delay (Async) 
1. เม่ือกด Add Filters -> Video Delay 

(Async) โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters 
โดยตัวโปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน 
(Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Video Delay (Async) คือ การทํา Delay 
   ใหกับวิดีโอ ขอควรระวังควรจะใชในกรณีท่ี 
   วิดีโอกับเสียงมาจากแหลงเดียวกัน 
2 Delay คือ กําหนด Delay วิดีโอจาก 
   แหลงท่ีมา มีหนวยเปนมิลลิวินาที 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 SSRU
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ตารางที่ 40 Effect Filters 
  

Effect Filters 
1. 1 ชื่อของ Scenes หรือ Source  

2 รายการ Effect Filters ท่ีเพ่ิมเขามา 
3       Add Filters 
4       Remove Filters 
5       เลื่อน Filters ไปดานบน 
6       เลื่อน Filters ไปดานลาง 
 

 

Effect Filters 

2 1      กด Add Filters จะปรากฏ Menu  
   ดังตอไปนี ้

- Apply LUT 
- Chroma Key 
- Color Correction 
- Color Key 
- Crop/Pad 
- Image Mask/Blend 
- Luma Key 
- Render Delay 
- Scaling/Aspect Ration 
- Scroll 
- Sharpen 
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ตารางที่ 41 Apply LUT (Effect Filters) 

Apply LUT (Look-up Table) 
1. เม่ือกด Add Filters -> Apply LUT 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Apply LUT (Look-up Table) คือ  
   ปรับแตงรูปแบบภาพหรือวิดีโอ โดยการทํา 
   โปรไฟลสีและการไลระดับสี จากตาราง 
   คนหาสี (LUT) ของ OBS เพ่ือสรางเอฟ 
   เฟกตใหกับภาพหรือวิดีโอท่ีนําเขามา 
2 Path คือ การเลือกตารางสี (นามสกุล เปน  
   (*.CUBE,*.PNG files) 
3 Amount คือ การกําหนดระดับของการ 
   เปลีย่นแปลงของภาพภาพตนฉบับ  
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

 
ตารางที่ 42 Chroma Key (Effect Filters) 

Chroma Key 
1. เม่ือกด Add Filters -> Chroma Key 

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

Before After 
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2. 1 Chroma Key คือ การตัดภาพพ้ืนหลังของ  
   วิดีโอ หรือ รูปภาพ โดยตองใหพ้ืนหลังเปนสี 
   เขียวเทานั้น 
2 Key Color Type คือ การระบุสีของพ้ืน 
   หลังท่ีจะลบออก 
3 Similarity (1-1000) กําหนดความ 
   คลายคลึงของส ี
4 Smoothness (1-1000) กําหนดความ 
   เรียบเนียนของส ี
5 Key Color Spill Reduction (1-1000)  
   กําหนดคาการลดทอนของสี 
6 Opacity กําหนดคาการความทึบหรือ 
   โปรงใสของภาพหรือวิดีโอ 
7 Contrast กําหนดคาความคมชัดของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
8 Brightness กําหนดคาความสวางของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
9 Gamma กําหนดคาแกมมาของภาพหรือ 
   วิดีโอ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

 
 
 
 
 
 

Before After 

SSRU
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ตารางที่ 43 Color Correction (Effect Filters) 

Color Correction 
1. เม่ือกด Add Filters -> Color Correction

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Color Correction คือ การปรับเปลี่ยนสี  
   และคุณลักษณะของภาพหรือวิดีโอ 
2 Gamma กําหนดคาแกมมาของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
3 Contrast กําหนดคาความคมชัดของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
4 Brightness กําหนดคาความสวางของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
5 Saturation กําหนดคาความเขมขนของสี 
6 Hue Shift  กําหนดคาโทนสี 
7 Opacity กําหนดคาการความทึบหรือ 
   โปรงใสของภาพหรือวิดีโอ 
8 Color Multiply กําหนดโทนสีของภาพ 
   หรือวิดีโอ โดยเลือกจากรหัสสี (#ffffff) 
9 Color Add กําหนดโทนสีท่ีใชซอนทับลง 
   บนภาพหรือวิดีโอ โดยเลือกจากรหัสสี  
   (#000000) 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

 
 
 
 

Before After SSRU
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ตารางที่ 44 Color Key (Effect Filters) 

Color Key 
1. เม่ือกด Add Filters -> Color Key โปรแกรม

จะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Color Key คือ การตัดภาพพ้ืนหลังของ  
   วิดีโอ เหมือนกับ Chroma Key Filter 
2 Key Color Type คือ การระบุสีของพ้ืน 
   หลังท่ีจะลบออก 
3 Similarity (1-1000) กําหนดความ 
   คลายคลึงของส ี
4 Smoothness (1-1000) กําหนดความ 
   เรียบเนียนของส ี
5 Opacity กําหนดคาการความทึบหรือ 
   โปรงใสของภาพหรือวิดีโอ 
6 Contrast กําหนดคาความคมชัดของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
7 Brightness กําหนดคาความสวางของภาพ 
   หรือวิดีโอ 
8 Gamma กําหนดคาแกมมาของภาพหรือ 
   วิดีโอ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SSRU
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ตารางที่ 45 Crop/Pad (Effect Filters) 

Crop/Pad 
1. เม่ือกด Add Filters -> Crop/Pad โปรแกรม

จะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Crop/Pad คือ การตัดสัดสวนหรือปรับ 
   ความโปรงใสของภาพหรือวิดีโอ จากดานบน  
   ดานลาง ดานซาย และดานขวา 
2 Relative ถาต๊ิก Check box พิกัดของภาพ 
   ท้ังหมดจะสัมพันธกัน 
3 Left กําหนดคาการครอบจากดานซายของ 
   ภาพหรือวิดีโอ 
4 Top กําหนดคาการครอบจากดานบนของ 
   ภาพหรือวิดีโอ 
5 Rigth กําหนดคาการครอบจากดานขวาของ 
   ภาพหรือวิดีโอ 
6 Bottom กําหนดคาการครอบจากดานลาง 
   ของภาพหรือวิดีโอ 

 

 
2 Relative ถาไมต๊ิก Check box พิกัดของ 
   ภาพท้ังหมดจะไมมีสัมพันธกัน 
3 X กําหนดขนาดภาพใหมเปนพิกเซลโดยเริ่ม 
   จากมุมบนซายโดยพิกัดแกนนอน 
4  Y กําหนดขนาดภาพใหมเปนพิกเซลโดยเริ่ม 
   จากมุมบนซายโดยพิกัดแกนตั้ง 
5 Width กําหนดความกวางของภาพใหมเปน 
   พิกเซล 
6 Height กําหนดความยาวของภาพใหมเปน 
   พิกเซล 
 
 

 

Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
 

SSRU
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ตารางที่ 46 Image Mask/Blend (Effect Filters) 

Image Mask/Blend 
1. เม่ือกด Add Filters -> Image Mask/Blend

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Image Mask/Blend คือ นําภาพหรือวิดีโอ  
   อ่ืนแทรกทับเขามาบน Source โดยสามารถ 
   ปรับแตง Image Mask/Bleand เพ่ิมเติ่มได 
2 Type กําหนดประเภทของ Maskและ 
   Blend 
3 Path เลือกไฟลรูปภาพภายในเครื่อง 
   คอมพิวเตอรหรืออุปกรณจัดเก็บขอมูล (ชนิด 
   ของไฟลท่ีสนับสนุน : bmp, tga, png,   
   jpeg, jpg, gif.) 
4 Color กําหนดโทนสีของภาพ โดย 
   กําหนดการแทรกในรูปแบบโคดสี  
   (#RRGGBB) 
5 Opacity กําหนดความทึบของภาพ 
6 Stretch Image (discard image aspet  
   ratio) ถาต๊ิกท่ี Check box จะเปนการ 
   กําหนดใหภาพท่ีแทรกเขามามีขนาดเทากับ  
   Source โดยไมสนใจการบิดเพ้ียนของ 
   รูปภาพ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
Before After SSRU
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ตารางที่ 47 Luma Key (Effect Filters) 

Luma Key 
1. เม่ือกด Add Filters -> Luma Keyโปรแกรม

จะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Luma Key คือ การตัดพ้ืนหลังของวิดีโอ 
   โดยใชขอมูลตามความสวางท่ีระบุของ  
   Source (ไมสนใจคาสี) 
2 Luma Max กําหนดคาความสวางสูงสุดเปน   
   Upper Value เพ่ือทําใหพิกเซลโปรงใส 
3 Luma Max Smooth กําหนดความ  
   Smooth ของการเลือกคาพิกเซลท่ีความ 
   สวางสูงสุด 
4 Luma Min กําหนดคาความสวางตํ่าสุดเปน  
   Lowest Value เพ่ือทําใหพิกเซลโปรงใส 
5 Luma Min Smooth กําหนดความ  
   Smooth ของการเลือกคาพิกเซลท่ีความ 
   สวางตํ่าสุด 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

 
 
 
 
 

Before After SSRU
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ตารางที่ 48 Render Delay (Effect Filters) 

Render Delay 
1. เม่ือกด Add Filters -> Render Delay

โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัว
โปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มา
ใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Render Delay คือ เปนการชะลอวิดีโอท่ี 
   จะแสดงผลในระยะเวลาหนึ่ง (โดยไมแสดง 
   อะไรเลย) แลวจึงคอยแสดงผล 
2 Delay กําหนดระยะเวลาการชะลอของการ 
   เลนวิดีโอของ Source หนวยเปนมิลลิวินาที 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
ตารางที่ 49 Scaling/Aspect Ratio (Effect Filters) 

Scaling/Aspect Ratio 
1. เม่ือกด Add Filters -> Scaling/Aspect 

Ratio โปรแกรมจะใหระบุชื่อของ Filters โดย
ตัวโปรแกรมจะกําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) 
มาใหในเบื้องตน 

 
 SSRU
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2. 1 Scaling/Aspect Ratio คือ การแทนท่ีตัว 
   กรองมาตราสวนเริ่มตนของ Source/Scene 
2 Scale Filtering ระบุอัลกอริธึมทาง 
   คณิตศาสตรของการปรับขนาด 
3 Resolution กําหนดความละเอียดหรือ 
   อัตราสวนภาพของภาพ 
4 Undistort center of image when  
   scaling from ultrawide ถาติ๊ก Check  
   box จะทําใหรูปภาพท่ีปรับไมบิดเบี้ยว 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

ตารางที่ 50 Scroll (Effect Filters) 

Scroll 
1. เม่ือกด Add Filters -> Scroll โปรแกรมจะให

ระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Scroll คือ การเปดใชงานการเคลื่อนท่ีของ  
   Source (เชน ขอความ) 
2 Horizontal Speed กําหนดการเคลื่อนท่ี 
   ของวัตถุในแนวนอนโดยคาท่ีกําหนดจะเปน 
   ตัวบอกถึงความเร็วและรูปแบบการเคลื่อนท่ี 
   - เลขติดลบวัตถุจะเคลื่อนท่ีไปทางดานขวา 
     ของหนาจอ 
   - เลขเต็มจํานวนบวกวัตถุจะเคลื่อนท่ีไป 
     ทางดานซายของหนาจอ 
3 Vertical Speed กําหนดการเคลื่อนท่ีของ     
   วัตถุในแนวต้ังโดยคาท่ีกําหนดจะเปนตัวบอก 
   ถึงความเร็วและรูปแบบการเคลื่อนท่ี 
   - เลขติดลบวัตถุจะเคลื่อนท่ีลงดานลางของ 
     หนาจอ 
   - เลขเต็มจํานวนบวกวัตถุจะเคลื่อนขึ้น 
     ดานบนของหนาจอ 
4 Limit Width จํากัดความกวางของวัตถุใน 
   การเคลื่อนท่ี 

 

SSRU
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5 Limit Height จํากัดคาความสูงของวัตถุใน 
   การเคลื่อนท่ี 
6 Loop ถาต๊ิก Check box เม่ือวัตถุเคลื่อนท่ี 
   สิ้นสุดในจุดแรก จะกลับมาเคลื่อนท่ีใหมวน 
   ซํ้าตอไปเรื่อยๆ 
   ถาไมเลือก Check box วัตถุจะเคลื่อนท่ี 
   เพียงครั้งเดียวจะไมวนกลับมาเคลื่อนท่ีซํ้า 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Before After 

SSRU
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ตารางที่ 51 Sharpen (Effect Filters) 

Sharpen 
1. เม่ือกด Add Filters -> Sharpen โปรแกรม

จะใหระบุชื่อของ Filters โดยตัวโปรแกรมจะ
กําหนดคาพ้ืนฐาน (Defauls) มาใหในเบื้องตน 

 
 

2. 1 Sharpen คือ การปรับความคมชัดใหกับ 
   ภาพหรือวิดีโอ 
2 Sharpness กําหนดความเขมและเพ่ิมความ 
   คมชัดใหกับภาพหรือวิดีโอ 
Defaults คืนคาเริ่มตน 
Close ปดหนาตางการต้ังคา 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SSRU
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5.  Audio Mixer 
 Audio Mixer คือ หนาตางเพ่ือแสดงถึงการทํางานของเสียงจากแหลงเสียงที่นําเขามาจาก Source 
เชน คลิปเสียง คลิปวิดีโอ หรือเสียงจากแหลงอินพุตอ่ืนๆ สามารถปรับแตง ปด เปด และปรับความสมดุล
ของเสียงได จากโหมดขั้นสูง (Advanced Audio Properties)  

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.1 หนาตาง Audio Mixer 
 
  1.  ช่ือแหลงนําเขาสัญญาณเสียง 
  2.  แถบเสียง ทําหนาที่แสดงแถบเสียงตามจังหวะการพูดหรือเสียงทํานองเพลง 
  3.  แถบปรับระดับเสียง ทําหนาที่เพ่ิมและลดระดับเสียง 
  4.  ปุม ปด เปด เสียง ทําหนาที่ควบคุมการ ปด เปด เสียงตามสถานการณของการใชงาน 
  5.  ปุมต้ังคาการทํางานของ Audio Mixer (Advanced Audio Properties) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SSRU
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ตารางที่ 52 Menu การทาํงานของ Audio Mixer 
 

Audio Mixer 

เม่ือกดท่ีสัญลักษณ         โปรแกรมปรากฏเมนูตางๆ ดังนี้ 

 Lock Volume : ทําหนาท่ีล็อคปุมเพ่ิมลด ระดับเสียงไมใหทํางาน 
 
 
 
Unhide All : ทําหนาท่ียกเลิกการซอนแถบการทํางานของเสียง 
Hide : ทําหนาท่ีซอนแถบการทํางานของเสียง 
Rename : ทําหนาท่ีเปลี่ยนชื่อแถบการทํางานของเสียง 
Copy Filters : คัดลอกการใสเทคนิคพิเศษใหกับเสียง 
Paste Filters : วางเทคนิคพิเศษของเสียงท่ีคัดลอกมา 
Vertical Layout : ทําหนาท่ีปรับมุมมองของแถบเสียงใหเปนแนวตั้ง 

Filters : ใสเทคนิคพิเศษของเสียง (สามารถดูไดท่ี ตารางท่ี 30 
Audio/Video Filters) 
Properties : ทําหนาท่ีแสดงการต้ังคาการทํางานของแถบเสียง 
Advanced Audio Properties : ทําหนาท่ีแสดงและตั้งคาการทํางาน
ของแถบเสียงท้ังหมด (ดูไดท่ีตารางท่ี 53 Menu การทํางานของ 
Advanced Audio Properties) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Defaults Vertical Layout 

Defaults Vertical Layout 
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ตารางที่ 53 Menu การทาํงานของ Advanced Audio Properties 
 

Advanced Audio Properties 

 

1 Name แสดงชื่อแถบเสียงท่ีนําเขา 

2 Status แสดงสถานะของแหลงเสียงปจจุบนัท่ีกําลังทํางาน (active/inactive) 
3 Volume กําหนดระดับเสียงของอินพุตหนวยเปนเดซิเบล (ระดับความเงียบของเสียงจะอยูท่ี

ประมาณ -96dB) 
4 Mono การมิกซเสียงท่ีเสียงท้ังหมดจะรวมกันในชองสัญญาณเสียงชองเดียว เพ่ือไมใหผูฟงได

ยินเสียงจากชองสัญญาณเสียงเพียงชองเดียว (ตัวอยางเชน เสียงออกจากหูฟงขาง
เดียว) 

5 Balance กําหนดความสมดุลของชองสัญญาณระดับเสียงระหวางชองสัญญาณขวา (R) และซาย 
(L) ใชไดกับเอาตพุตสเตอริโอเทานั้น 

6 Sync Offset กําหนดออฟเซ็ตการซิงโครไนซของแหลงกําเนิดเสียง เม่ือผสมลงในแทร็ก (มีหนวยเปน
มิลลิวินาทีและยอมรับคาลบ) เหมือนกับการชดเชยใชกับแทร็กของแหลงท่ีมา (กอนท่ี
จะผสมกับแทร็กอ่ืน) ดังนั้นจึงไมมี Filters (คาของแหลงท่ีมาจะเปน 0 ms เสมอ) 

7 Audio Monitoring ควบคุมการนําออกของสัญญาณเสียง 
-  Monitor Off แหลงท่ีมาของสัญญาณเสียงจะสงผานไปชองทางสตรีมเทานั้น 
-  Monitor Only (mute output) แหลงท่ีมาของเสียงจะกําหนดเสนทางสตรีมเสียง 
   ผานอุปกรณเอาทพุตท่ีระบุเทานั้น 
-  Monitor and Output แหลงท่ีมาของเสียงสัญญาณจะสงสัญญาณเสียงท้ังชอง 
   สัญญาณเสียงออกและชองทางสตรีม (ควรใช Head set อาจจะเกิดสัญญาณ  
   Loop ทําใหเกิดการหอนของเสียงสัญญาณ) 

8 Tracks ระบุหมายเลขของแทร็กท่ีจะ Mixed แหลงสัญญาณเสียงเขา (ไปยังแทร็ก #1, 
ถึงแทร็ก #2, … ) และ Encoded 

9 Active Sources Only ถาต๊ิก Check box จะแสดงเฉพาะรายการของแหลงท่ีมาของเสียงท่ีใชงานไดใน
ปจจุบัน 
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6.  Scene Transitions 
 Scene Transitions คือ หนาตางเพ่ือแสดงถึงการต้ังคาการเปลี่ยนแปลงเมื่อมีการสลับฉาก 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6.1 หนาตาง Scene Transitions 
 
ตารางที่ 54 Menu การทาํงานของ Scene Transitions 
 

Scene Transitions 

1 ประเภทของการ Transitions (สามารถเปลี่ยนรูปแบบ Transitions ไดจากหมายเลข 2 List  
Transitions) 
- Fade (ไมสามารถต้ังคาได) เปลี่ยนจากฉากหนึ่งไปอีกฉากหนึ่งดวยวิธีจางหายไป ใชทรัพยากรของ 
  คอมพิวเตอรไมสูงมาก 
- Cut (ไมสามารถต้ังคาได) เปลีย่นฉากเปนฉายอ่ืนทันที เปนประเภทท่ีงายท่ีสุด ใชทรัพยากรของ 
  คอมพิวเตอรต่ํามาก ใชทรัพยากรของคอมพิวเตอรปานกลาง 
- Swipe เปลี่ยนจากฉากหนึ่งเปนฉากอ่ืนดวยการเลื่อนฉากออกจาก ดานซายไปดานขวา ดานขวาไป 
  ดานซาย ดานบนลงลาง หรือ ดานลางขึ้นดานบน 
- Slide เปลี่ยนจากฉากหนึ่งเปนฉากอ่ืนดวยการสไลด จาก ดานซายไปดานขวา ดานขวาไปดานซาย  
  ดานบนลงลาง หรือ ดานลางขึ้นดานบน 
- Stinger เปลี่ยนจากฉาก "A" เปนฉาก "B" โดยใชไฟลวิดีโอท่ีกําหนดขั้นกลางแบบการซอนทับกัน  
  ใชทรัพยากรของคอมพิวเตอรคอนขางสูง 
- Fade to color เปลี่ยนจากฉากหนึ่งเปนอีกฉากหนึ่งโดยใชสีท่ีเลือกเปนฉากกลางในการสลับ ใช 
  ทรัพยากรของคอมพิวเตอรปานกลาง 
- Luma wipe เปลี่ยนจากฉากหนึ่งไปยังอีกฉากหนึ่งโดยระดับ luma ควบคุม ใชทรัพยากรของ 
  คอมพิวเตอรคอนขางสูง 

2 List Transitions เลือก Transitions อ่ืนๆ  
3 สําหรับปรับแตงต้ังคา เปลี่ยนชื่อ หรือ ลบ Transitions 
4 Duration กําหนดระยะเวลาของการเปลี่ยนฉากท้ังหมด มีหนวยเปนมิลลิวินาที 
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7.  Controls 
 
ตารางที่ 55 Menu Controls 
 

Menu Controls 

 1 Start Streaming เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับสตรีมซ่ึงผูใชสามารถ
เร่ิมและหยุดการสตรีมไดตลอดเวลา คลิก
ปุม  เ พ่ือเ ร่ิมการสตรีม ผ านชองทาง 
Facebook Live,  Youtube Live ห รื อ
ชองทางอ่ืนๆ หรือกดซํ้าอีกคร้ังเพ่ือหยุด
สตรีม 

2 Start Recording เปนคําสั่งท่ีใชสําหรับบันทึกเปนวิดีโอและ
จัดเก็บภายในไดรซ่ึงผูใชสามารถเริ่มและ
หยุดการบันทึกไดตลอดเวลา คลิกปุม เร่ิม
เพ่ือทําการบันทึก หรือกดซํ้าอีกคร้ังเพ่ือ
หยุดบันทึก 

3 Start Virtual Camera ทําหนาท่ีจําลองภาพท่ีออกจาก OBS เปน
เสมือนกลอง เ ว็บแคมหนึ่ ง ตัว เรามา
สามารถประยุกตเอาไปใชกับอะไรก็ได 
เชนโปรแกรม Metting ตัว อ่ืนๆ หรือ
โปรแกรม Chat ท่ีรองรับการตอกลอง
ภายนอก ประโยชนก็คือสามารถสื่อสาร 
ห รื อ อ ธิ บ า ย ส า ร  ด ว ย มุ ม ก ล อ ง ท่ี
ห ล า ก ห ล า ย ม า ก ข้ึ น  Menu นี้ ผู ใ ช
จํ า เปนตองติด ต้ัง Plugin OBS Virtual 
Cam เพ่ิมเติม 

4 Studio Mode ทําหนาท่ี ปรับเปลี่ยนมุมมองการนําเสนอ
จาก 1 จอภาพเปน 2 จอภาพ พรอม
เคร่ืองมือควบคุมการสลับภาพ ดังภาพท่ี 
7.1 
 

5 Settings ทําหนาท่ีต้ังคาการใชงานโปรแกรมตางๆ 
( ดู เ พ่ิ ม เ ติ ม ไ ด ท่ี  หั ว ข อ  7.5.1 Menu 
Settings) 

6 Exit ออกจาก โปรแกรม OBS Studio 
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ภาพที่ 7.1 Studio Mode 

 
  7.1  Menu Settings 

 สําหรับในหัวขอ Menu Setting ผูจัดทําจะอธิบายเพียงหัวขอที่จําเปนในการใชงานเพียง

เทาน้ัน ในสวนของ Menu Setting บางอยางใหต้ังคาเปนคาพ้ืนฐานตามที่โปรแกรมติดต้ังมาให 
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ตารางที่ 56 Menu General 
 

Menu General 

 

1 General กําหนดการต้ังคาท่ัวไปของยูสเซอรอินเทอรเฟซแอปพลิเคชัน 

2 Language ทําหนาท่ีเปลี่ยนภาษาของโปรแกรม (แตไมทุกหัวขอ) 
3 Theme ทําหนาท่ีเปลี่ยนรูปแบบการแสดงผลของโปรแกรม (Skin) เชน สีของการแสดงผล เมนู

ตางๆ โดยคาเริ่มตนจะอยูท่ี Dark (Default)   

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 
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ตารางที่ 57 Menu Stream 
 

Menu Stream 

 

1 Menu Stream ตัวเลือกในการระบุเว็บท่ีใหบริการการสตรีม เซิรฟเวอรการสตรีม และสตรีมคีย โดยจะมี
การเชื่อมโยงบัญชีของคุณกับเว็บท่ีใหบริการ เพ่ือการตั้งคา OBS Studio 

2 Service กําหนดเว็บผูใหบริการท่ีคุณตองการจะสตรีมม่ิงโดยเลือกจากรายการท่ีมี หลักๆ เราจะใช 
Facebook Live, Youtube RTMPS 

3 Server เลือกใชบริการเซิฟเวอรจากรายการเซิรฟเวอรท่ีระบุ (ตองกําหนดในหัวขอ Service) 
โดยท่ัวไปจะใชคา Default 

4 Stream Key ระบุสตรีมคียของผูใชแตละราย (สตรีมคีย จะไดจากแหลงเซิรฟเวอรท่ีเราใชบริการเชน 
Facebook หรือ Youtube ในหมวดการ Live Stream ของผูใหบริการ) 
- Show เปดการมองเห็นตัวเลขหรือรหัสของ สตรีมคีย 
- Get Stream Key เม่ือคลิ๊กจะเปดเว็บเบราวเซอรของผูใหบริการ เพ่ือรับสตรีมคีย 
- Ignore streaming service setting recommendations จะไมมีการจํากัดการต้ังคา 
  เอาตพุตสูงสุด เชน ความละเอียด อัตราบิต ฯลฯ สําหรับการสตรีม 

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 
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ตารางที่ 58 Menu Output 
 

Menu Output 

 

1 Output หนาตางตัวเลือกในการกําหนดการตั้งคาตางๆ เชน การเขารหัส กําหนดอัตราบิตเรท 
เสนทางเอาตพุต และจํานวนแทร็กเสียงของวิดีโอ เอาตพุต 

2 Output Mode กําหนด เอาตพุต ของการ วิดีโอและการสตรีมม่ิง 
3 Video Bitrate กําหนดการเขารหัสอัตราบิตเรตของวิดีโอ เอาตพุต 
4 Encoder ประเภทตัวเขารหัส คาเริ่มตนจะขึ้นอยูกับฮารดแวร (Software x264) 
5 Audio Bitrate กําหนดการเขารหัสบิตเรตสําหรับเสียงท่ีสงออก 
6 Enable Advanced  
  Encoder Settings 

กําหนดการเขารหัสในตัวเลือกอ่ืนๆ (แนะนําควรใชคาเดิมของระบบ ไมตองติ๊ก) 

7 Recording path กําหนดไดเร็กทอรี (โฟลเดอร) ท่ีจะเก็บวิดีโอท่ีจะทําการบันทึก 
8 Generate File Name  
   without Space 

กําหนดชื่อไฟลโดยจะไมมีการเวนวรรคตัวอักษร และสัญลักษณพิเศษ 

9 Recording Quality กําหนดคุณภาพของของไฟลวิดีโอท่ีบันทึกหรือสตรีมม่ิง 
10 Recording Format กําหนดรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึก (ประเภทไฟล) เชน mkv, mp4, mov เปนตน 
11 Custom Muxer  
    Settings 

กําหนดการต้ังคา muxer เอง ซ่ึงจะแทนท่ีการต้ังคาท่ีกําหนดไวกอนหนา ซ่ึง
พารามิเตอรจะคั่นดวยชองวาง เชน movflags=frag_keyframe 
min_frag_duration=4000000 

12 Enable Replay  
    Buffer 

ถาเลือก จะเปนการเปดใชงานโหมดเอาตพุตพิเศษพรอมการบันทึกบัฟเฟอรแบบ
วนรอบ 
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- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 

 
ตารางที่ 59 Menu Audio 
 

Menu Audio 

 

1 Menu Audio ตัวเลือกในการตั้งคาเสียงในการใชงานของโปรแกรม โดยสามารถเลือกใชงานแหลง
สัญญาณเสียงไดหลายชองทาง  

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 

 
 
 
 
 
 
 
 

SSRU
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ตารางที่ 60 Menu Video 
 

Menu Video 

 
 

1 Menu Video ทําหนาท่ีต้ังคาขนาดภาพวิดีโอในการใชงานของโปรแกรมและตั้งคาขนาด
ภาพและเฟรมเรตวิดีโอในการบันทึกวิดีโอ 

2 Base (Canvas) Resolution กําหนดอัตราสวนกวาง ยาวของการแสดงตัวอยางและความละเอียดของการ
เรนเดอร 

3 Output (Scaled) Resolution กําหนดความความละเอียดในการแสดงผลของภาพ โดยจะกําหนดเปน เม
กะพิกเซล ย่ิงมีคามากก็จะย่ิงมีความละเอียดสูง 

4 Downscale Filter ระบุการใช filter ในการกําหนดอัตราสวนระหวางการต้ังคา (Canvas) 
Resolution และ Output (Scaled) Resolution 

5 Common FPS Values,  
   [Integer FPS Value],  
   [Fractional FPS Value] 

ระบุรูปแบบอัตราเฟรมเรต (fps = Frame Per Second คือ การแสดงผล
จํานวนภาพตอ 1 วินาที ย่ิงมีเฟรมเรตตอวินาทีมาก จะทําใหการแสดงผล
ภาพมีความตอเนื่องมากย่ิงข้ึน ไมกระตุก แตคุณภาพของคอมพิวเตอรและ
สัญญาณอินเทอรเนตตองสูงดวยเชนกัน) ท่ี OBS Studio จะแสดงเอาตพุต 

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 
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ตารางที่ 61 Menu Hotkeys 
 

Menu Hotkeys 

 

1 Menu Hotkeys ทําหนาท่ีต้ังคาสําหรับการเรียกใชงานเมนูตางๆ ในโปรแกรมแบบคียลัด เชน การควบคุม 
การจัดการแหลงท่ีมา และการเปลี่ยนฉาก เปนตน 

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 
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ตารางที่ 62 Menu Advanced 
 

Menu Advanced 

 

1 Menu Advanced การตั้งคาขั้นสูงใชสําหรับเปลี่ยนการตั้งคาพ้ืนฐานท่ีโปรแกรมกําหนดมาในตอนตน 

 
- หลังจากต้ังคาเปนที่เรียบรอยแลวให กด Apply และ OK 
- หากตองการยกเลิกการต้ังคาใหกด Cancel 
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8. ขั้นตอนการใชงานโปรแกรม OBS Studio ในการสอนออนไลน 
 
 เปดการใชงานโปรแกรม ดวยการดับเบ้ิลคลิ๊กที่ไอคอน           ที่หนา Desktop หรือเรียกจากปุม
สตารท       ->                เมื่อเปดโปรแกรมจะปรากฏหนาจอดังภาพที่ 8.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.1 หนาจอการทํางานของ OBS Studio (64bit) 
 

 8.1  การต้ังคาเบื้องตน 
 หลังจากเรียกโปรแกรมขึ้นมาแลวใหไปทีแ่ถบ Controls คลิกที่ Studio Mode เพ่ือปรับพ้ืนที่การ
ทํางานดังภาพที่ 8.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.2 การเลือกโหมด Studio Mode 

คลกิท่ี Studio Mode SSRU
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หลังจากที่เปดโหมด Studio Mode แลวจะมีเมนูใหเลือกใชงานดังน้ี 
 1.  Preview  แสดงผลหนาจอสําหรับเตรียมหรือปรับแตงกอนการสงหนาจอไป Live Stream 
 2.  Program  หนาจอแสดงผลขณะที่กําลงั Live Stream 
 3.  Transition ทําหนาที่การเปลี่ยนฉาก Preview ไปยัง Program 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.3 พืน้ที่การใชงาน Studio Mode 
  
 8.2 การเพิ่ม Scenes  
  หลังจากต้ังคาเปน Studio Mode เปนที่เรียบรอยแลว ใหไปที่พ้ืนที่การทาํงานของ Scenes ใน
การเพ่ิม Scenes (โดยปกติโปรแกรมจะสราง Scenes ไวให 1 Scenes) คลิกที่เครื่องหมาย “+” กําหนด
ช่ือใหกับ Scenes จากน้ันกด OK ดังภาพที่ 8.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.4 การเพิ่ม Scenes 
  
  
 

คลกิท่ี “ + “ 

กาํหนดช่ือ Scenes 
คลกิท่ี OK 

Scenes โปรแกรม SSRU
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  8.3 การเพิ่ม Sources 
 
  หลังจากเพ่ิม Scenes เรียบรอยแลว ผูใชตองเพ่ิม Sources เขามาใน Scenes เพ่ือนําสื่อมา
แสดงผลผานหนาจอ Live Stream ตามที่ตองการ เชน หนาจอคอมพิวเตอรของผูสอน กลองเว็บแคม
ผูสอน หรือสื่ออ่ืนๆ 
 
  ในกรณีที่ผูสอนไมตองการใหผูชมสตรีมเห็นหนาจอทั้งหมดใหเลือก Source ในหัวขอ Window 
Capture จะเปนการแสดงผลหนาจอแบบหนาตาง ใหคลิกที่เครื่องหมาย “ + ” เลือก Window Capture 
เลือกที่ Create New และกําหนดช่ือใหกับ Window Capture ที่นําเขา หลังจากน้ัน กด “ OK ” ดังภาพ
ที่ 8.5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.5 การเพิ่ม Source Window Capture 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลกิท่ี “ + “ 

กาํหนดช่ือ Source 

คลกิท่ี OK 

เลือก  

SSRU
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ภาพที่ 8.6 เลอืกหนาตางทีต่องการแสดงผาน OBS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.7 ภาพหลังการเพิ่ม Window Capture 
 
 

 

กาํหนดช่ือ แถบ

หนา้ตา่งท่ีตอ้งการ

แสดง 

คลกิท่ี OK 

SSRU
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  เพ่ิม Source ในเมนู Video Capture Device คลิกที่เครื่องหมาย “ + ” เลือก Video Capture 
Device เลือกที่ Create New และกําหนดช่ือใหกับ Sources ที่นําเขา หลังจากน้ัน กด “ OK ” ดังภาพ
ที่ 8.6 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.8 การเพิ่ม Source Vide Capture Device 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.9 การต้ังคา Video Capture Device 
 

คลกิท่ี “ + “ 

กาํหนดช่ือ Source 

คลกิท่ี OK เลือก  

Device ท่ี

เลือกใชแ้สดงผล

คลกิท่ี OK SSRU
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ภาพที่ 8.10 ภาพหลงัเพิ่ม Video Capture Device กอนกด Transition 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.11 ภาพหลงักด Transition เพื่อเตรียมบนัทึกหรือ Live Stream 
 
 
 
 

กด Transition 

SSRU
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  8.3  กําหนดขนาดไฟล Video และกําหนด Path Output ไฟล เพื่อเตรียมการบนัทึกและ  
          Live Stream  Video  
 
  ขั้นตอน  
  1. คลิกที่ Menu Setting  
  2. เลือกหัวขอ Video  
  3. กําหนดคุณภาพของ Video Output โดยใชตัวเลือก Resolution, Output และ FPS ทั้งน้ี 
            คุณภาพของ Video ตองขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรและสัญญาณอินเทอเน็ต 
              ที่ใชงาน 
  4. คลิกที่ OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.12 การต้ังคาคณุภาพ Video  
 
 
 
 
 
 
 
 

1 คลกิ Setting 

 4 คลกิท่ี OK 

3 กาํหนดคณุภาพของ      

   Video Output 

2 เลือก Video 

SSRU
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  8.4  การกําหนด Path Output ไฟลจากการบันทึก Video 

  ขั้นตอน  
  1. ที่ Menu Setting เลือกหวัขอ Output 
  2. กําหนด Recording Path โดยคลิกที่ Browse เลือกตําแหนงที่จัดเก็บ 
  3. กําหนดชนิดไฟลที่จัดเก็บที่ Recoding Format คุณภาพและขนาดของไฟลจะขึ้นอยูกับชนิด 
      ของไฟล 
  4. คลิกที่ OK 
  5. คลิกที่ Start Recording 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8.13 การต้ังคา Recoding Video 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5 คลกิ Start Recording 

 4 คลกิท่ี OK 

2 กาํหนด Recoding Path 

1 เลือก Output 

 3 กาํหนดชนิด 

    ไฟลท่ี์บนัทกึ 

SSRU
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  8.5  การกําหนดชองทางการ Live Stream ผาน Facebook Live 

  ขั้นตอน  
  1 ที ่Menu Setting เลือก “Stream” 
  2 กําหนด ชองทางการ Live Stream (ในหวัขอน้ีเลือก Facebook Live) 
  3 เปด Facebook, Facebook Fanpage หรือ Group เพ่ือสรางโพส จากน้ันเลือกหัวขอ  
             “ถายทอดสด” 
  4 เลือกหัวขอ “ใช คียสตรีม” 
  5 เลื่อนลงมาดานลาง กด คัดลอก “คียสตรมี” 
  6  ใสรายละเอียดตางๆ เชน การโพส ช่ือหัวขอ รายละเอียด เพ่ือเตรียมการ Live Stream 
  7 กลับมายังหนา OBS Studio นํา คียสตรมีที่คัดลอกไวมาวาง 
  8 คลกิที่ “OK” 
  9 คลกิ “Start Streaming” 
  10 กลับมายังหนา Facebook ซึ่งจะปรากฏหนาจอการเตรียมการถายทอดสด เมื่อพรอมแลวให 
              “คลิกถายทอดสด” และกลับไปยังหนา OBS เพ่ือไปทํากิจกรรมการถายทอดสด 
  11 เมื่อทําการ Live Stream จบ ใหคลิกที ่จบวิดีโอถายทอดสด 
  12 กลับมายังหนา OBS Studio เพ่ือกด “Stop Streaming” เปนการสิ้นสุดการ  
               Live Stream 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 กาํหนด ช่องทางการ Live 

Stream 

1 เลือก Stream SSRU
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 6  ใส

รายละเอียดตางๆ 

เชน การโพส ชื่อ

หัวขอ 

รายละเอียดการ 

Live 5 คดัลอก คียส์ตรมี 

3 เลือก ถ่ายทอดสด 

 4 เลือกหวัขอ้ 

ใช ้คียส์ตรมี 

7 นาํ คียส์ตรมีท่ี

คดัลอกไวม้าวาง 

 9 คลกิ Start Streaming 

 8 คลกิท่ี OK SSRU
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ภาพที่ 8.14 ภาพแสดงผลการถายถอดสดผาน Facebook Live 

10 คลกิถ่ายทอดสด 

SSRU
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11 จบการถ่ายทอดสด 

12 Stop Streaming 
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 8.6  การกําหนดชองทางการ Live Stream ผาน Youtube 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 กาํหนด ช่องทางการ    

Live Stream 

1 เลือก Stream 

3 เลือก Stream 

4 เลือก ถ่ายทอดสด 

SSRU
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5 เลือก ถ่ายทอดสด 

6 กาํหนดขอ้มลูทั่วไป 

7 เลือก การตัง้ค่าสตรมี 

8 เลือก คดัลอก คียส์ตรมี 

SSRU
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9 นาํ คียส์ตรมีท่ี

คดัลอกไวม้าวาง 

 11 คลกิ Start Streaming 

 10 คลกิท่ี OK 

12 เริม่การถ่ายทอดสด 
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13 จบการถ่ายทอดสด 

14 Stop Streaming 

SSRU
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อางอิง 
 
1.  https://obsproject.com/ 
2.  https://muit.mahidol.ac.th/vcf/OBS-Studio/OBSStudio-learning.pdf 
3.  OBS Studio Help Guide 2021-06-11 
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